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Zadanie «Ochrona» (och)

Muzeum Historii Czwartorzedu jest wielkim budynkiem z wieloma korytarzami. Ko-
rytarz jest prostym odcinkiem i taczy sie z innymi korytarzami skrzyzowaniem. W skrzy-
zowaniu moze laczy¢ si¢ wiele korytarzy. Miedzy dowolnymi dwoma miejscami w muzeum
istnieje doktadnie jedna droga. Budynku strzega straznicy. Kazdy z nich stoi na skrzyzo-
waniu korytarzy i widzi, co sie dzieje w korytarzu az do nastepnego skrzyzowania. Straznik
nie widzi, co sie dzieje za skrzyzowaniem. Inaczej moéwiac straznik pilnuje korytarzy, ktére
rozchodzg sie od skrzyzowania, na ktérym stoi, az do konca korytarza, czyli nastepnego
skrzyzowania. Jest mozliwe, ze tego samego korytarza strzeze dwoch straznikow stojacych
na konczacych korytarz skrzyzowaniach. Firma ochroniarska chce wiedzie¢, ilu straznikéw
jest potrzebnych do strzezenia budynku.

Prosze napisa¢ program, ktory bedzie znajdowatl minimalng liczbe straznikéw ko-
nieczng do strzezenia budynku.

Specyfikacja wejscia

Dane wejsciowe zawarte sa w pliku tekstowym. W pliku wejSciowym najpierw podana
jest liczba korytarzy w budynku (jedna liczba w linii). Nastepnie podane sa korytarze.
Kazdy korytarz budynku jest zapisany w jednej linii pliku w postaci dwoch liczb, ktore
sg numerami skrzyzowan budynku.
Specyfikacja wyjscia

W pliku wynikowym nalezy poda¢ wylgcznie jedna liczbe: minimalng liczbe straznikéw
dla budynku.

Przykladowe wejscie
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Przykladowe wyjscie

Wystarczy, ze straznicy beda stali na krzyzowaniach o numerach: 3 i 5, zatem wystar-
czy tylko dwoch straznikéw. Plik wynikowy bedzie mial postac:

2

Ustalenia techniczne

1. Rozwigzaniem zadania sa:

e program konsolowy napisany w jezyku C/C++ — Kod Zrédlowy programu
powinien by¢ zawarty wylacznie w jednym pliku o nazwie och.c (dla jezyka
C) lub och.cpp (dla jezyka C++). W pierwszej linii pliku Zrédtowego nalezy
umiesci¢ w komentarzu indywidualny kod uczestnika (IKU). Nie jest dopusz-
czalne umieszczanie w kodzie jakichkolwiek innych danych umozliwiajacych
zidentyfikowanie uczestnika (takze we wlasciwosciach pliku).

e pliki wyjsciowe wypracowane przez program dla danych testowych dostarczo-
nych wraz z trescig zadania — Pliki muszg by¢ nazwane zgodnie z nizej umiesz-
czonym nazewnictwem. Pliki muszg by¢ zgodne ze specyfikacja wyjscia.

Wiszystkie powyzsze pliki nalezy spakowa¢ do pliku IKU-och.zip, gdzie IKU jest
indywidualnym kodem uczestnika.

2. Program powinien odczytywa¢ dane wejsciowe z pliku o nazwie podanej w tresci
zadania, a wynik nalezy zapisa¢ tez do pliku, ktérego nazwa jest podana w tresci
zadania.

3. Nalezy przyja¢, ze dane wejéciowe maja poprawny format (opisany w tresci zada-
nia). Plik wyjsciowy powinien mie¢ format opisany w tresci zadania.

4. W programach mozna korzystaé¢ wytacznie ze standardowych bibliotek jezyka C/C++.

5. W programach nie mozna korzysta¢ z rozwigzan i mechanizmoéw nieprzenosnych
(np. zaleznych od systemu operacyjnego).

6. Programy nie moga:

e tworzy¢ nowych proceséw lub watkow,
e uruchamiaé¢ innych programéw,

e uzywaé funkcji sieciowych (np. socket, send itp.),
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e oczekiwac na interakcje uzytkownika.

2017/2018

7. Zadanie nalezy przestaé¢ przez strone konkursu «Ztoty Indeks» Platformy Zdalnej
Edukacji https://platforma.polsl.pl/rd/course/view.php?id=7 korzystajac

z tacza do przesylania rozwigzan zadania «ochy.

8. Zadanie jest oceniane w skali 0-15 punktow.

Nazewnictwo plikow

Nalezy $cisle przestrzegac¢ nazewnictwa plikow wynikowych. Kazdemu plikowi wejscio-
wemu odpowiada odpowiada jeden plik wyjsciowy:
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