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Zadanie «Klucz szyfrujacy» (klu)

Kasia i Tomek przesytaja miedzy soba zaszyfrowane wiadomosci, przy czym kazda
wiadomos¢ jest szyfrowana innym kluczem. Klucz szyfrujacy jest tworzony na podstawie
dodatkowego tekstu w nastepujacy sposéb. Klucz szyfrujacy jest rowny dlugosdci naj-
dhuzszego podciagu, ktéry wystepuje w tym tekscie co najmniej dwa razy (wystapienia
podciggu moga nachodzi¢ na siebie). Przez podciag rozumie si¢ ciag kolejnych symboli
tekstu. Niech przyktadowo tekst ma postaé: ababa. Najdtuzszym podciggiem wystepuja-
cym w tym tekscie co najmniej dwa razy jest podcigg aba dlugosci 3, rozpoczyna sie on
na pozycjach 11 3.

Zadaniem jest napisanie programu, ktéry dla zadanego tekstu wyznaczy dtugos¢ naj-
dhuzszego podciggu wystepujacego w tym tekscie co najmniej dwa razy.

Specyfikacja wejscia

Wejscie zawiera wiele zestawow danych testowych. Pojedynczy zestaw danych wejscio-
wych sktada sie z dwoch wierszy. Pierwszy wiersz zestawu danych wejsciowych zawiera
liczbe catkowita n (1 < n < 500 000) bedaca dtugoscia tekstu. W drugim wierszu znajduje
sie tekst zawierajacy wylacznie mate litery alfabetu angielskiego (bez polskich liter).

Dane wejs$ciowe zakonczone sa wierszem zawierajacym liczbe 0 (znacznik konca danych
wejsciowych, nie sa wykonywane dla niego zadne obliczenia).

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ dtugos¢ najdtuzszego podciggu, ktory
wystepuje w tekscie co najmniej dwa razy.
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Ustalenia techniczne

1. Rozwiazaniem zadania sa:

e program konsolowy napisany w jezyku C/C++ — Kod zZrédlowy programu
powinien by¢ zawarty wylacznie w jednym pliku o nazwie klu.c (dla jezyka
C) lub k1u.cpp (dla jezyka C+4). W pierwszej linii pliku zrédtowego nalezy
umiesci¢ w komentarzu indywidualny kod uczestnika (IKU). Nie jest dopusz-
czalne umieszczanie w kodzie jakichkolwiek innych danych umozliwiajacych
zidentyfikowanie uczestnika (takze we wlasciwosciach pliku).

e pliki wyjsciowe wypracowane przez program dla danych testowych dostarczo-
nych wraz z tre$cig zadania — Pliki musza by¢ nazwane zgodnie z nizej umiesz-
czonym nazewnictwem. Pliki muszg by¢ zgodne ze specyfikacja wyjscia.

Wszystkie powyzsze pliki nalezy spakowa¢ do pliku IKU-klu.zip, gdzie IKU jest
indywidualnym kodem uczestnika.

2. Program powinien odczytywa¢ dane wejsciowe z pliku o nazwie podanej w tresci
zadania, a wynik nalezy zapisa¢ tez do pliku, ktérego nazwa jest podana w tresci
zadania.

3. Nalezy przyja¢, ze dane wejsciowe maja poprawny format (opisany w tresci zada-
nia). Plik wyjéciowy powinien mie¢ format opisany w tresci zadania.

4. W programach mozna korzysta¢ wytacznie ze standardowych bibliotek jezyka C/C++.

5. W programach nie mozna korzysta¢ z rozwigzan i mechanizmoéw nieprzenosnych
(np. zaleznych od systemu operacyjnego).

6. Programy nie moga:
e tworzy¢ nowych procesow lub watkow,
e uruchamia¢ innych programoéw,
e uzywaé funkcji sieciowych (np. socket, send itp.),
e oczekiwac na interakcje uzytkownika.

7. Zadanie nalezy przesta¢ przez strone konkursu «Ztoty Indeks» Platformy Zdalnej
Edukacji https://platforma.polsl.pl/rd/course/view.php?id=7 korzystajac
z tacza do przesylania rozwiazan zadania «kluy.

8. Zadanie jest oceniane w skali 0-15 punktow.
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Nazewnictwo plikow

Dane wejsciowe znajduja sie w pliku o nazwie klu-01.in, plik ten zawiera wiele
zestawéw danych wejsciowych. Dane wyjsciowe (rozwiazania dla wszystkich zestawow
danych wejsciowych) powinny zostaé zapisane do jednego pliku wyjsciowego o nazwie
klu-01.out.



