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Test

nr IKU

liczba punktow /25

Za test mozna otrzymac 25 punktow.

Ponizszy test jest testem jednokrotnego wyboru, tzn. w kazdym pytaniu tylko jedna odpowiedz jest
prawidlowa. Poprawna odpowiedz to jeden punkt, brak odpowiedzi lub odpowiedz btedna to zero punk-
tow. Zaznaczenie wiecej niz jednej odpowiedzi w pytaniu jest rownoznaczne z odpowiedzig btedna.

1. Spdjny acykliczny graf nazywamy

2. Do stworzenia serwisu internetowego najlepiej uzy¢ jezyka

(a) asembler.
(b) C.
(c) PHP.
(d) SQL.
3. JPEG jest algorytmem

(a) stratnej kompresji grafiki rastrowe;.
(b
(c

(d) konwersji obrazow monochromatycznych do obrazéw kolorowych.

bezstratnej kompresji grafiki rastrowe;.
konwersji grafiki rastrowej do grafiki wektorowe;.

)
)
)
)

4. Wszystko jest plikiem, tzn. pliki tekstowe, pliki binarne, programy, katalogi, urzadzenia, procesy,
gniazda, ... sg plikami w systemach:
(a) rodziny Windows poczawszy od XP.
(b) MacOS.
(c) AmigaOS.
(d) linuksowych.



5. Terminem backup okresla sig¢
(a) ilos¢ danych kopiowanych z pamieci operacyjnej do pamigci dyskowej podczas wykonania
danej instancji programu.
(b) kopie bezpieczenstwa danych.

(c) dodatkowy procesor instalowany w komputerze, ktory automatycznie przejmuje role proce-
sora glownego w przypadku jego awarii.

(d) jedna z topologii sieci komputerowych.
6. Czym si¢ ro6zni 64-bitowa od 32-bitowej wersji systemu operacyjnego?
(a) Roznica jest sposob przetwarzania danych przez procesor komputera, wersja 64-bitowa sys-
temu obstuguje duze ilosci pamigci RAM wydajniej niz wersja 32-bitowa.

(b) W systemie 64-bitowym dowolna liczba catkowita ze znakiem lub bez znaku jest zapisywana
W pamieci na co najmniej 64-bitach, a w systemie 32-bitowym na co najmniej 32 bitach.

(c) W systemie 64 bitowym do kodowania znakoéw stosuje sie 64 bity, co umozliwia zakodowanie
liter wystepujacych we wszystkich jezykach na $wiecie. Nie jest to mozliwe w systemie 32
bitowym, w ktorym znak kodowany jest na 32 bitach.

(d) Roéznica jest predkos¢ odczytu danych z dysku przez system, w systemie 64-bitowym wynosi
ona 64 bit/s, a w systemie 32-bitowym jest ona réwna 32 bit/s.

7. W ktérym typie pamieci zawartos¢ nie moze by¢ zmieniona?

8. HTML to skrét

Hexadecimal Transcription Markup Language.
b
(c
(d

Hierarchical Text MultiLanguage.

—

od pierwszych liter nazwisk tworcow: (H)oward (T)owers (M)eyers (L)enson.

~— N~ ~— ~—

HyperText Markup Language.
9. Dana jest warto$¢ AC zapisana w systemie szesnastkowym. Wartos¢ ta jest rowna

(a) 254 w systemie 6semkowym.

(c) 10111010 w systemie dwojkowym.

)
(b) 234 w systemie dziesietnym.
)
(d) w systemie szesnastkowym nie mozna zapisac takiej wartosci.



10. Jezeli jakis problem nalezy do klasy NP oznacza to, ze

11.

12.

13.

14.

15.

(a) jest problemem dla ktorego rozwigzanie doktadne jest wyznaczane algorytmem determini-
stycznym o zlozonosci co najwyzej wielomianowe;j.

(b) jest problemem dla ktorego nie istnieje algorytm umozliwiajacy wyznaczenie jego rozwia-
zania.

(c) jest problemem, ktory moze by¢ rozwigzany wylacznie z uzyciem algorytmu niedetermini-
stycznego.

(d) jest problemem, dla ktorego rozwigzanie mozna zweryfikowac¢ w czasie wielomianowym.
Prawidlowe uszeregowanie pamieci w porzadku rosngcym wedlug rozmiaru przedstawiono w
przypadku

(a) 1kB, 1010 B, 1 MB, 1 000 kB, 1 010 000 B.

(b) 1010 B, 1 kB, 1010 000 B, 1 000 kB, 1 MB.

(c) 1kB, 1010 B, 1000 kB, 1 MB, 1 010 000 B.

(d) 1010B, 1 kB, 1000 kB, 1010 000 B, 1 MB.

Ktory rodzaj architektury procesorow wykorzystuje maly zestaw instrukcji zaprojektowanych z
mys$la o blyskawicznym wykonaniu?

(a) RISC

(b) RAID

(c) SCSI

(d) CISC

W sieci 0 masce 255.255.240.0 mozliwa liczba hostow to

Oprogramowanie na licencji GNU General Public License

(a) jest darmowe dla dowolnych zastosowan.

(b) jest oprogramowaniem komercyjnym.

(c) jest darmowe dla uzytku prywatnego, ale odptatne dla dziatan komercyjnych.
)

(d) jest dostarczane wylgcznie jako kod, ktory nalezy samodzielnie skompilowac.
Topologie sieci komputerowych to

(a) gwiazda, magistrala, korzen, siatka.

(b) drzewo, magistrala, krzyzowka, siatka.
(c) gwiazda, magistrala, pierscien, siatka.
)

(d) gwiazda, skrzyzowanie, magistrala, drzewo.



16. ENIAC jest uwazany za jeden z pierwszych komputeréw na $wiecie. W ktorym roku powstat?

17. Jezeli w ponizszym uktadzie na wejscia zostang podane wartosci: 1 = 0,2 = 1,23 = 1,24 = 0,
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to na wyjsciach pojawia sie

@ y1=0,92=0
b)) y1=1y=0
© 11 =0,y2=1
dy=Ly=1

18. Jaka wazna funkcje oferuje standard USB?
(a) Pojedyncze polaczenie z komputerem moze obstuzy¢ do 255 osobnych urzadzen.
(b

(c
(d) Pozwala na przesyt z predkoscia do 920 Mb/s w wersji 2.0.

W trybie low-speed oferuje przesyl z predkoscia 580 Mb/s.
Moze dostarcza¢ urzadzeniom zasilanie z komputera.

)
)
)
)

19. Najmniejszym elementem przestrzeni w grafice trojwymiarowe;j jest

(a) woksel.
(b) piksel.
(c) teksel.
(d) weksel.

20. Jednym z modeli przestrzeni barw jest model RGB. W modelu tym kolor powstaje przez zlacze-
nie trzech barw sktadowych (jego nazwa powstala ze ztozenia pierwszych liter angielskich nazw
koloréw)

(a) czerwonej, zielonej i czarnej, z angielskiego: (R)ed, (G)reen, (B)lack.

(b) rozowej, szarej i niebieskiej, z angielskiego: (R)ose, (G)ray, (B)lue.

(c) czerwonej, szarej i niebieskiej, z angielskiego: (R)ed, (G)ray, (B)lue.
)

(d) czerwonej, zielonej i niebieskiej, z angielskiego: (R)ed, (G)reen, (B)lue.
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21. Sposob dzialania algorytmu czesto przedstawia sie w postaci schematu blokowego, zbudowanego
z blokow reprezentujacych rozne sktadowe.

(a) Elipsa symbolizuje tacznik miedzystronnicowy.
(b) Romb jest stosowany do odczytu i zapisu danych.

(c) Prostokat z podwoéjnym lewym i prawym bokiem reprezentuje wczesniej zdefiniowany pro-
ces, funkcje lub procedure.

(d) Blok warunkowy jest przedstawiany w postaci kota.

22. Metoda rozwigzywania probleméw polegajaca na podziale rozwigzywanego problemu na mniejsze
podproblemy, ktore nastepnie sa rozwigzywane, a ich rozwiazania zapamigtywane sa w tablicy
pomocniczej. Wyniki z tablicy pomocniczej sa wykorzystywane w kolejnych krokach algorytmu,
co zapobiega wielokrotnemu wykonywaniu tych samych obliczen. Opisana metoda to

(a) programowanie tabelaryczne.
(b

)

) metaprogramowanie.

(c) programowanie defensywne.
)

(d) programowanie dynamiczne.

23. Znany i powszechnie badany problem optymalizacyjny, ktéorym jest problem komiwojazera jest
zdefiniowany w nastepujacy sposob:

(a) Danych jest n miast oraz odleglosci miedzy kazda para miast. Ponadto danych jest m pojaz-
dow, gdzie dla kazdego z nich zdefiniowana jest jego tadownos¢. W jednym z miast znajduje
si¢ komiwojazer, ktory musi dostarczy¢ towar do pozostaltych miast, przy czym dla kazdego
miasta zdefiniowana jest ilo$¢ towaru, ktorg nalezy do niego dostarczy¢. Zadanie polega na
wyznaczeniu minimalnej liczby pojazdéw koniecznych do uzycia w celu dostarczenia towaru
do wszystkich pozostalych miast oraz wyznaczeniu tras przejazdu pojazdow o minimalnej
dhugosci.

(b) Danych jest n miast oraz koszty przejazdu miedzy kazdg para miast. Nalezy wyznaczy¢ trase
przejazdu komiwojazera z miasta ¢ do miasta j minimalizujac koszt przejazdu.

(c) Danych jest n miast oraz dla wybranych par miast zdefiniowana jest ilos¢ towaru, ktory
moze przewiez¢ komiwojazer miedzy tymi miastami. Nalezy odpowiedzie¢ na pytanie, ile
maksymalnie towaru moze przewiez¢ komiwojazer z miasta ¢ do miasta j.

(d) Danych jest n miast oraz odleglosci miedzy kazda para miast. W jednym z miast znajduje sie
komiwojazer. Nalezy wyznaczy¢ trase przejazdu komiwojazera w taki sposob, aby kazde z
n miast zostalo odwiedzone dokladnie jeden raz, komiwojazer powrdcil do miasta z ktérego
wyruszyl, a dlugosc przebytej drogi byta minimalna.

24. Klucz glowny tabeli w relacyjnej bazie danych

(a) moze przyjmowaé wartos¢ NULL.
(b
(c

(d) moze by¢ zbudowany z kilku atrybutow.

musi by¢ niezmienny:.

musi by¢ automatycznie inkrementowany.

)
)
)
)



25. Tabela A i B sa polaczone relacja. A jest tabelg podstawowa, B — zwigzana. W tabeli A jest 10 re-
kordow, w tabeli B jest 8 rekordéw (kazdy odpowiada innemu rekordowi z tabeli A). Ile rekordow
bedzie w tabeli bedacej wynikiem polgczenia zewnetrznego tabeli A i B?

(a
(b
(c
d

8
1
1
30

o O

)
)
)
)
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